
Der Test-Player spielt die Fragen des jeweiligen Tests ab. Auf der Startseite stehen jeweils Angaben
über Bearbeitungsdauer, Bestanden-Grenze und Anzahl Fragen. Die Fragen werden immer zufällig
aus einer definierten Gruppe ausgewählt (x aus y). Die Fragenreihenfolge wird ebenfalls zufällig
ausgewählt. Die Reihenfolge kann aber auch fixiert werden siehe Kapitel 4.1. Während des Tests
kann die Testperson Fragen markieren. Mittels „Fragenübersicht“ kann jederzeit direkt zu einer
bestimmten Frage navigiert werden. In der Fragenübersicht werden die bereits gelösten und die
markierten Fragen farblich hervorgehoben.

Wenn die vorgegebene Zeit überschritten wird, dann springt der Test-Player automatisch ans Ende.
Es findet eine automatische Testauswertung mit «Bestanden/Nicht Bestanden» anhand der
definierten Bestanden-Grenzen statt. Auf der Schlussseite kann optional das Resultat angezeigt
werden.

5. Test-Player

Revision #13
Created 1 September 2025 10:00:26 by Anouk Hostettler
Updated 5 November 2025 12:11:09 by Anouk Hostettler

https://docs.swisslearninghub.help/books/testpool/page/4-testsets#bkmrk-2.2.1-testsets-neu-e

