== SWISS LEARNING HUB

Leistungsmatrix Autorentool

STAGE

CONTENT-CREATOR

Technologie, Architektur des Editors

» On premise (Flash)
= WYSIWYG Ansatz

= Online - Cloud
= Formularbasierter Ansatz

Technologie, Architektur des Players

= HTML5
» Desktop-, Tablet first

= HTML5
* Mobile first (responsive)

Aufbau, Struktur

Zentrales Medienrepository

Gleichzeitige Bearbeitung der Module durch verschiedene
Autoren

Versionierung der Inhalte

Kommunikation

Drehbuchexport (-import)

Textexport fir Ubersetzungsprozess (-import)

Vorschau/ Preview

Kundenspezifische Layouts

Zeitgesteuerte Animationen und Audio

Einbettung externer Content, (iFrame)

Zentrale Ressourcenbibliothek (Downloadmaéglichkeiten fur
weitere Dokumente)

Zentrales Glossar

=  Seijtenbasiert
= Struktur anhand von
Seitenvorlagen

» Deep-Scrolling

» Struktur anhand von
Komponenten in Artikeln
und Blocks

Ja (mit setzen
verschiedener, frei
konfigurierbarer
Tags)

= SCORM 1.2

= SCORM 1.2
» XAPI (in Planung)

Ubersetzungsplattfor
m in Planung

Erstellung durch Swiss
Learning Hub AG

Erstellung durch
Kunde direkt im
Autorentool moglich
(Logo, Headergrafik
und Akzentfarben)

PDF, Media, Links
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Volltextsuche Editor

Volltextsuche Player

Bookmarking

Bearbeitungsfortschrittsanzeige

Testkapitel, Assessment

» Frageneinsicht gewahren bzw. sperren

» Anzahl Testversuche konfigurierbar

= Zeijtlimite In Planung (Release

12/2020)

= Pooling

» Shuffling (Fragen mischen)

= Basketing (Pooling nach Thema)

Testeinsicht

= Richtig/ Falsch zeigen

» Richtig/ Falsch/ Losung zeigen

» Richtig/ Falsch/ L6sung mit Feedbacktext zeigen

Testauswertung

» Auswertungstabelle mit Richtig/ Falsch In Planung

far frei definierbare
Erfolgsquoten

Nur fur «bestanden»
bzw. «nicht bestanden»

» Konfigurierbares Auswertungsfeedback
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STAGE

CONTENT-
CREATOR

Inhaltselemente, -komponenten

= Text

= Chat

» Accordion/ Collapsible Boxes

= Reiterseiten

=  Grafik

= Grafik-Zoomer

» Bildergalerie

= |nteraktive Grafik

= Media (Video und Audio)

= Narrative (Bildergalerie mit Textelement)

» Schaltflache (zur Navigation innerhalb des Moduls)

Fragenelemente, -komponenten

» Single-/ Multiple Choice Aufgabe

» Single-/ Multiple Choice Aufgabe mit Grafiken

» Freitext Aufgabe

» Zuordnungaufgabe “Drag & Drop”

» Zuordnungsaufgabe “Dropdown”

» Luckentext Aufgabe

» Hotspot Aufgabe

» Matrix Aufgabe

= Slider Aufgabe

Feedback-Méglichkeiten bei Fragen

» Richtig/ Falsch Feedback

» Teilweise Richtig/ Falsch Feedback

= Sofortfeedback
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STAGE CONTENT-
Bewertungs-Méglichkeiten bei Fragen CREATOR
= Richtig/ Falsch
» Teilpunkte pro Antwort (Plus/Minus)
= Gewichtung der Fragen




